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Hugtdk i tengslum vid lestrarkennslu og lestur

Hij6d 3

Hvad segja stafirnir (hvada hlj6d takna stafirnir)?
Barn parf ad geta pekkt bokstaf ut fra hljodi hans (bent eda
skrifad) og pekkt hljod ut fra bokstaf. Barn parf ad geta
skrifad stafi uat fra hljoadi.

Pad er haegt ad hjalpa bérnum vid ad muna
hlj6d stafanna med pvi ad tengja pa vid nofn a
folki sem pau pekkja, tengja békstafi vid
@ akvednar myndir, skrifa stafi, leira og fondra pa.
Spil henta vel til pjalfunar, t.d. samstaeduspil.
Nota baedi ha- og lagstafi eda blondu sem
mynda slag.

Forhlj6d
Hvada hlj6d heyrist
fremst i ordi?

Innhj6d
Heyrist 6 i s6I?

Endahljod
Hvada hlj6d heyrist
sidast i ordum?

AtRvoedi
Hljodbutar: Ad geta butad ord i atkvaedi t.d.
krokodill: kro-ko-dill
Ad geta radad butum saman t.d.
bu-mal-fing-ur = pumalfingur



Ad taka burtu hljéd ur ordum. Hvad verdur eftir af ordinu
mamma ef fremsti stafurinn er tekinn i burtu? - Amma.
Hvad verdur eftir ef k er tekid af kal?

8 A Hlj6deyding

__J. Nefnuhradi

A3 geta kallad hluti hratt fram og/eda hugsad hratt. Haegt ad
bjalfa med ymsum spilum eins og Tvennu, Kleppara, Halli galli
og Hae Gosi.

Stafurinn i Kappsmali er deemi um goda afingu i nefnuhrada

Rim

Finna ord sem rima ekki, t.d. hiis, héll. lis

Greina rim eftir hlustun ,/



Samtenging
Hvada ord mynda hljodins-06-17? 'e
Tengja saman tvo hluta, t.d. upphafshljéd og ordhluta. .
m-us f-uas |-us
Getur tengt saman hljod og buid til ord. ) o
?)

Sundurgreining hljoda

Ad greina ord i smeerri einingar t.d. atkvaedi og stok hljéd. Sundurgreining - greina stok
hlj6d i ordum.
Hvada hljéd eru i ordinu rim -r a m.

Haegt ad nota kubba og leggja nidur einn kubb fyrir hvert hljod.

Hvad séréu
a myndinni?




Haegt er ad studla ad auknum malproska m.a. med pvi ad:

« Hlusta a bornin og tala vid pau.

» Syngja og kenna peim rim, visur og pulur.

« Hvetja bornin til ad segja fra atburdum og sogum og nota malid i
mismunandi samhengi.

« Lesa fyrir pau sogur og baekur sem innihalda litrikt mal og gédan
ordaforda.

« Raeda og utskyra lesefnid jafn 6dum og lesid er.

 Spyrja spurninga til ad athuga hversu vel bornin fylgjast med.

« Bidja bornin um ad giska a framhald og sogulok til ad skapa eftirveentingu
og gera pbau ad meiri patttakendum i ségunni.

« Halda afram ad lesa baekur fyrir bornin @ medan pau eru ad na tokum a
lestrinum.

« Lata born lysa hlutum; “Lystu sélinni an pess ad segja gul eda stor”.

« Spil - t.d. Alias og onnur spil sem pjalfa frasagnir og/eda lysingar a hlutum.

o Leikir: Hvort myndir pu vilja? - T.d. vera med trjagreinar i stadin fyrir feetur?
Hvort myndir pu vilja lykta eins og fiskur eda lykta eins og franskar? - Gott
ad spyrja “af hverju” pegar barnid hefur svarad og sfa pad i ad svara med
rokum: Eg vil frekar lykta eins franskar af pvi ad pad er betri lykt en af fiski”.

« Maltjaningarleikir: Nefndu 10 ord sem byrja @ bokstafnum B.- Nefndu 6
hluti sem pu finnur i isskap. - Nefndu 10 hluti sem eru minni en pu ...




Lestimi

Lesfimi er faerni sem byggir a nakvaemni, sjalfvirkni og hrynraenum pattum
tungumalsins, en allir pessir paettir studla ad auknum lesskilningi. Hun
birtist i sjalfvirkum fyrirhafnarlausum lestri sem lesinn er i videigandi
hendingum (phasing) og med réttu hljomfalli (intonation).
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Lestrarnakveemni

Hlutfall rétt lesinna orda midad vid heildarfjolda lesinna orda. Gédur
meelikvardi @ umskraningarfaerni nemenda.

Algengar villur: Sleppa/breyta ordi eda endingu, baeta vid ordi og/eda
endingu og hika

e e T B T S m——

ty)

%irkni ( automatici

Feerni eda urvinnsluferli sem framkveemd eru hratt,
an areynslu, ésjalfratt og 6medvitad. Sjalfvirkni
lestrar er nad pegar lestrarfaernin er ordin pad hrod
og fyrirhafnarlaus ad hun krefst ekki medvitadrar
athygli. beir bua jafnframt yfir sjalfsérggi og
bekkingu a pvi hernig a ad bregdast vid pegar
eitthvad fer urskeidis vid lesturinn pannig ad




Daemi um leiki sem styrkja ordaforda
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